	Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schülerin, der Schüler kann

· mit den natürlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen 

· geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren

· mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit prüfen, Vermutungen entwickeln, Begründungen suchen und nachvollziehen
· in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammen​hänge erkennen, geeignete Hilfsmittel und Strategien zum Problemlösen auswählen und anwenden 
· für das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswählen und nutzen
· die Plausibilität von Ergebnissen überprüfen sowie Lösungswege reflektieren, beschreiben, begründen und unter Nutzung geeigneter Medien verständlich darstellen und präsentieren 

· mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen


	Mathematik 2. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse
	Die Schülerin/der Schüler kann

methodisch-didaktische Umsetzung
	Inhalte
	Vertiefung, Vernetzung, Materialien

	Zahl
	
	
	
	

	Den Ziffernwert und Stellenwert unterscheiden und benennen
	Zehnersystem
	sich im Zahlenraum 100 orientieren
Natürliche Zahlen im Zahlenraum 100  lesen und schreiben

den Aufbau des Zehnersystems verstehen

den Stellenwert und Ziffernwert unterscheiden und darstellen


	Orientierung im Zahlenraum 100
	· Natürliche Zahlen sowohl in Ziffern, als auch in Wörtern lesen und schreiben
· mit der Hunder-tertafel und dem Hunderterfeld arbeiten

· mit dem Zahlen-strahl arbeiten

· Stellenwertta-belle anwenden

· KIT: Lernsoftware

	Zahlen vergleichen, zerlegen, in Beziehung bringen und auf verschiedene Arten darstellen
	Eigenschaften der natürlichen Zahlen und Darstellungsformen
	die Zahlen bis 100 darstellen, vergleichen, ordnen
die Zahlen zerlegen
	Orientierung im Zahlenraum 100
	

	Einfache Zahlenfolgen beschreiben, fortsetzen und selbst aufbauen
	Gesetzmäßigkeiten und Strukturen
	Einfache Zahlenfolgen beschreiben, fortsetzen und erfinden
	Zahlenfolgen im Zahlenraum 100
	· Unregelmäßige Zahlenfolgen durchschauen und fortsetzen

	Die vier Grundoperationen durchführen und über Zusammenhänge sprechen
	Eigenschaften der vier Grundrechenarten, Umkehroperationen, Rechenstrategien
	einfache Additionen und Subtraktionen mündlich und halbschriftlich im Hunderter ausführen
Zusammenhänge erkennen (Tausch- und Umkehraufgaben)

Rechenwege mündlich beschreiben

Die Multiplikation als verkürzten Additionsrechenweg (Einmaleins) erkennen

Die Division als Umkehraufgabe der Multiplikation erkennen
Beziehungen im Einmaleins entdecken und anwenden (Kernaufgaben, Tauschaufgaben, Nachbaraufgaben)


	Grundrechenarten im Zahlenraum 100
	· Rechenvorteile anwenden
· halbschriftlich Additionen und Subtraktionen mit mehreren Zahlen ausführen
· Einmaleinsplan
· mit der Hunder-tertafel und dem Hunderterfeld arbeiten

· mit dem Zahlen-strahl arbeiten

· Stellenwert-tabelle anwenden
· KIT:
Lernsoftware

	Im Zusammenhang mit dem Euro Dezimalzahlen addieren und subtrahieren
	Dezimalzahlen und ihre Schreibweise 
	Geldwerte erkennen

Geldbeträge bestimmen

zwischen Euro und Cent unterscheiden

· Einfache Geldbeträge addieren und subtrahieren

	Unser Geld
	· Spielgeld

· Alltagssituatio-nen nachspielen

	Einfache Sachprobleme und Denkaufgaben lösen und die Rechenwege beschreiben
	Elemente der Fachsprache
	Im Zahlenraum 100 einfache Sachprobleme mit Hilfe der vier Grundrechnungsarten lösen

	Sachaufgaben
	· Einfache Aufgaben durch Probieren bzw. systematisches Vorgehen lösen

zu Problemstellungen selbst Fragen finden

	Ebene und Raum
	
	
	
	

	Muster, Flächen und Körper beobachten, untersuchen, vergleichen, beschreiben und Modelle herstellen
	Eigenschaften von Flächen und Körpern, Symmetrien
	Einfache geometrische Muster fortsetzen
Einfache geometrische Formen in der Umwelt erkennen, entdecken und beschreiben

	Geometrische Figuren
	· Symmetrische Figuren zeichnen, Symmetrieachse einzeichnen

· einfache symmetrische Figuren durch Falten und Schneiden herstellen


	Größen
	
	
	
	

	Größen in Sachsituationen schätzen, messen, Probleme bearbeiten und Lösungswege beschreiben
	Maßeinheiten, Messgeräte
	Zeiteinheiten erkennen: die Uhr ablesen (ganze und halbe Stunde)

Maßeinheit Meter und Zentimeter anwenden

einfache Rechen- und Sachaufgaben mit Größen lösen und erfinden


	Zeit- und Längenmaße
	· Viertel- und Dreiviertelstun-den ablesen
· mit einfachen Messgeräten umgehen (Meterstab, Line-al, Stunden-plan, Kalender, Uhr)

	Daten und Vorhersagen
	
	
	
	

	Daten sammeln, sortieren, ordnen und aufbereiten
	Tabellen und Grafiken
	Daten sammeln und Strichlisten anlegen
	Umgang mit Daten
	

	Einfachen Tabellen und grafischen Darstellungen Informationen entnehmen
	Häufigkeiten
	aus einfachen Tabellen, Schaubildern und Diagrammen Informationen entnehmen
	einfache Tabellen und grafische Darstellungen lesen
	

	Einfache Zufallsexperimente durchführen, dokumentieren und darüber sprechen
	Ergebnisse von Zufalls-experimenten, Häufigkeiten 
	erkennen, ob eine Situation sicher oder wahrscheinlich ist
	Zufallexperimente
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