
	Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schülerin, der Schüler kann

· mit den natürlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen 

· geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren

· mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit prüfen, Vermutungen entwickeln, Begründungen suchen und nachvollziehen
· in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammen​hänge erkennen, geeignete Hilfsmittel und Strategien zum Problemlösen auswählen und anwenden 
· für das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswählen und nutzen
· die Plausibilität von Ergebnissen überprüfen sowie Lösungswege reflektieren, beschreiben, begründen und unter Nutzung geeigneter Medien verständlich darstellen und präsentieren 

· mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen


	Mathematik 3. Klasse

	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse
	Die Schülerin/der Schüler kann

methodisch-didaktische Umsetzung
	Inhalte
	Vertiefung, Vernetzung, Materialien

	Zahl
	
	
	
	

	Den Ziffernwert und Stellenwert unterscheiden und benennen
	Zehnersystem
	sich im Zahlenraum 1 000 orientieren
Natürliche Zahlen im Zahlenraum 1 000 sowohl in Ziffern, als auch in Wörtern lesen und schreiben

den Aufbau des Zehnersystems verstehen

den Stellen- und Ziffernwert unterscheiden und darstellen

· KIT: Lernsoftware
	Orientierung im Zahlenraum 1 000
	· Goldenes Perlenmaterial von Maria Montessori
· Dezimalzahlen und ihre Schreibweise in Zusammenhang mit Geldbeträgen

· mit dem Tausenderbuch arbeiten
· mit dem Zahlenstrahl arbeiten
· Stellenwertta-belle anwenden


	Zahlen vergleichen, zerlegen, in Beziehung bringen und auf verschiedene Arten darstellen
	Eigenschaften der natürlichen Zahlen und Darstellungsformen
	die Zahlen bis 1 000 darstellen, vergleichen, ordnen 
Größer und Kleinerrelation
die Zahlen zerlegen
	Orientierung im Zahlenraum 1000
	

	Einfache Zahlenfolgen beschreiben, fortsetzen und selbst aufbauen
	Gesetzmäßigkeiten und Strukturen
	einfache Zahlenfolgen beschreiben, fortsetzen und erfinden
	Zahlenfolgen im Zahlenraum 1000
	· Unregelmäßige Zahlenfolgen durchschauen und fortsetzen

	Die vier Grundoperationen durchführen und über Zusammenhänge sprechen
	Eigenschaften der vier Grundrechenarten, Umkehroperationen, Rechenstrategien
	einfache Additionen und Subtraktionen mündlich und halbschriftlich im Tausender ausführen

Additionsaufgaben und Subtraktionsaufgaben im Zahlenraum 1000 schriftlich lösen

das kleine Einmaleins, Zehnereinmaleins

einfache Multiplikationsaufgaben und Divisionsaufgaben im Zahlenraum 1000 lösen 

· KIT: Lernsoftware
	Grundrechenarten im Zahlenraum 1000
	· Rechenvorteile erkennen und anwenden
· schriftlich multiplizieren und dividieren mit einstelligem Faktor bzw. Divisor
· mit dem Tausenderbuch arbeiten
· mit dem Zahlenstrahl arbeiten
· Stellenwertta-belle anwenden


	Im Zusammenhang mit dem Euro Dezimalzahlen addieren und subtrahieren
	Dezimalzahlen und ihre Schreibweise 
	Geldwerte erkennen

Geldbeträge bestimmen

zwischen Euro und Cent unterscheiden

Geldbeträge schriftlich addieren und subtrahieren (Kommaschreibweise)
· Spielgeld

· Alltagsituationen nachspielen
	Unser Geld
	

	Einfache Sachprobleme und Denkaufgaben lösen und die Rechenwege beschreiben
	Elemente der Fachsprache
	Im Zahlenraum 1 000 einfache Sachprobleme mit Hilfe der vier Grundrechnungsarten lösen

· Einfache Aufgaben durch Probieren bzw. systematisches Vorgehen lösen

· zu Problemstellungen selbst Fragen finden
· durch Überschlagen prüfen, ob Ergebnisse plausibel sind


	Sachaufgaben
	· Sachaufgaben im Zahlenraum 1 000 mit mehreren Rechenoperationen lösen
· Sachaufgaben erfinden

	Ebene und Raum
	
	
	
	

	Muster, Flächen und Körper beobachten, untersuchen, vergleichen, beschreiben und Modelle herstellen
	Eigenschaften von Flächen und Körpern, Symmetrien
	Einfache geometrische Muster fortsetzen

Einfache geometrische Formen in der Umwelt erkennen, entdecken und beschreiben

Geometrische Figuren auslegen und nachlegen


	Geometrische Formen (Kreis, Dreieck, Quadrat, Rechteck) 
Symmetrische Figuren
	· Spiegelbuch
· einfache symmetrische Figuren durch Falten und Schneiden herstellen
· Geobrett
· Spiegel, Faltpapier, Lineal, Schere verwenden


	Flächeninhalt ebener Figuren messen und den Umfang bestimmen
	Modelle von Einheitsflächen, Begriff des Umfangs
	den Umfang bestimmen
die Flächeninhalt bestimmen

· den Umfang handelnd erfahren, z. B. durch Umspannen, Umgehen, Nachfahren, Abwickeln, Länge des Umfangs messen


	Umfang und Fläche
	· Umfang berechnen
· die Fläche einfacher geometrischer Figuren mit Einheitsquadra-ten auslegen

	Größen
	
	
	
	

	Größen in Sachsituationen schätzen, messen, Probleme bearbeiten und Lösungswege beschreiben
	Maßeinheiten, Messgeräte
	Zeiteinheiten erkennen: die Uhr ablesen 

Längenmaße unterscheiden 
Gewichtsmaße unterscheiden 

einfache Rechen- und Sachaufgaben mit Größen lösen und erfinden

· mit einfachen Messgeräten umgehen (Meterstab, Lineal, Stundenplan, Kalender, Uhr)
	Zeit-, Längen- und Gewichtsmaße
	Zeiteinheiten: h, min, sec
Längenmaße: km, m, dm, cm, mm

Gewichtsmaße: t, kg, g

	Daten und Vorhersagen
	
	
	
	

	Daten sammeln, sortieren, ordnen und aufbereiten
	Tabellen und Grafiken
	Daten sammeln und vorgegebene Diagramme ausfüllen
	Umgang mit Daten
	

	Einfachen Tabellen und grafischen Darstellungen Informationen entnehmen
	Häufigkeiten
	Informationen aus einfachen Tabellen herauslesen
	Tabellen und grafische Darstellungen lesen
	

	Einfache Zufallsexperimente durchführen, dokumentieren und darüber sprechen
	Ergebnisse von Zufalls-experimenten, Häufigkeiten 
	erkennen, ob eine Situation sicher oder wahrscheinlich ist
einfache Gesetzmäßigkeiten und Rhythmen erkennen

Reihen nach vorgegebenen Regeln und Mustern bilden
	Zufallsexperimente durchführen
	


	GS Eppan – Curriculare Planung
	Seite 5 von 5
	Mathematik - 3. Klasse



